
Практическая работа 1
Ответы на вопросы

1. Красивый сайт и успешное действие
Заказчик доволен крупной иллюстрацией на первом экране. В учебном просмотре посетители хвалят внешний вид, но не находят полную цену занятия и не понимают порядок записи. Можно ли признать дизайн успешным? Разграничьте визуальное впечатление, выполнение задачи и результат для организации. Предложите два разных показателя проверки и объясните, почему один не заменяет другой.
2. Пожелание пользователя или требование к интерфейсу?
В четырех интервью прозвучало: «Сделайте большую кнопку». Заказчик считает это готовым техническим заданием. Что еще следует выяснить до изменения размера? Сформулируйте два нейтральных уточняющих вопроса, предложите наблюдение и назовите не менее двух возможных причин затруднения. Объясните, почему число повторений просьбы само по себе не устанавливает лучший способ решения.
3. Меню по отделам или по задачам?
На сайте учебного центра меню состоит из названий подразделений: «Методический блок», «Проектный офис», «Сектор сопровождения». Посетителю нужно выбрать занятие и узнать, что принести. Предложите два принципа организации навигации, сравните их достоинства и ограничения. Может ли заметный поиск полностью заменить понятную структуру в данной ситуации? Опишите небольшую проверку вашего варианта.
4. Четыре экрана — еще не сценарий
Дизайнер подготовил каталог, карточку занятия, форму и сообщение об успехе. Переход назад стирает введенные данные; отсутствие мест и ошибка отправки не описаны. Что в такой работе завершено, а что нет? Назовите три состояния, которые необходимо согласовать, и объясните, какие сведения следует сохранять либо проверять заново при возврате.
5. Какой прототип действительно нужен?
Команде нужно сначала проверить названия разделов, а затем — прохождение формы с клавиатуры. Следует ли сразу делать максимально подробный кликабельный макет? Сравните каркас, интерактивную модель и HTML-прототип применительно к этим двум вопросам. Обоснуйте последовательность и назовите свойство, которое нельзя надежно подтвердить выбранным графическим форматом. Используйте [1].
6. Сетка как инструмент, а не обязательный рисунок
Широкий каталог содержит четыре карточки в строке. Заказчик требует сохранить четыре колонки на телефоне, уменьшив текст. Какие задачи решает сетка и что теряется при таком переносе? Сравните варианты одной и двух колонок с учетом длины названия, цены, дат и основного действия. Предложите критерий перестроения, связанный с содержанием, а не с названием модели телефона.
7. Типографика и реальное содержание
Макет одобрен с короткими английскими заголовками и числами-заглушками. В итоговой версии появляются длинные русские названия, даты и пояснения. Какие риски это создает? Опишите проверку иерархии, длины строки, увеличенного текста и устойчивости блоков. Объясните, почему уменьшение всех кеглей или запрет переноса не являются универсальным исправлением.
8. Фирменный цвет и читаемость
Бренд использует светлый желтый фон и белые подписи. Все подписи обычные, 16 CSS px, не логотипы и не неактивные элементы. Проверка пары дала контраст 1,9:1. Как сохранить узнаваемость, не сохраняя именно это сочетание для текста? Предложите два решения, сравните их и объясните, какие дополнительные проверки нужны кроме одного расчета контраста. Опирайтесь на [3; 5].
9. Что переносить из реальной дизайн-системы?
В публикации GitHub о Primer описаны роли цветов и работа с доступностью сочетаний [4]. Для небольшого образовательного сайта предложите три полезных принципа, которые можно перенести без копирования палитры. Какие данные о своем интерфейсе придется собрать? Почему применение цветов известной системы не подтверждает автоматически доступность нового сайта?
10. Ограниченное время на доработку
До передачи остается два часа. Найдены три проблемы: форма имеет только исчезающие подсказки вместо постоянных названий полей; заказчик хочет немного изменить форму логотипа; описание занятия слишком длинное для первого экрана. Как расставить приоритеты и обосновать решение? Назовите обстоятельство, которое изменит ваш порядок, и минимальную проверку после исправления.
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